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g /' Un gato muy particular.. ; #-
¥
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F a. Mira la tapa del libro y leé el titulo. {Qué personaje k";&

creés que sera el protagonista? F
.

En
-'A e (Serdigual al resto de los de su especie? (Tiene
h algunas caracteristicas particulares? Escribi tu respuesta.

b. Respondé. éEn qué otras historias aparecen gatos?
Escribi sus titulos.

e - L

R

o -

h e Escribi en tu cuaderno cualidades que definan ‘“.
%~  alos gatos de esas historias.
E‘ ‘ ‘i;
: C. Conversen entre todos a partir de las siguientes %
preguntas. %
¥ 7
| e (Alguno de ustedes tiene como mascota un gato? ',
e (Como se llama? ¢Como lo describirian? .
= e ¢Por qué aconsejarian o no tener un gato como mascota? ;
E..‘ e Sino lo tienen, ¢les gustaria tener uno? éPor qué? :‘;;'i
- ]

d. Conversen en clase y luego respondan. {Por qué piensan
- ., que el gato protagonista de este cuento usara botas? ¥
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iUna bolsa de gatos!
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a. Luego de leer las primeras paginas del cuento, marca P
con una X las opciones correctas. -

e El protagonista de esta historia es:

[ ] un gato que ayuda a su duefio a ser rey.
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[ ] un rey que se convierte en molinero.

D una princesa enamorada.

e El padre del molinero deja como herencia:

[ ] un gato, un burro y una casa.

[ ] un molino, un burro y un gato.

"

e

[ ] un burro, un perro y un gato.
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b. Conversen entre ustedes qué hace el gato con el
par de botas y la bolsa que le entrega el joven. Luego
escuchen la cancion de Maria Elena Walsh “La calle
del gato que pesca” y completen el siguiente cuadro
en forma individual.

GAT( CON BOTAS GATO QUE PESCA

Actividad
que realiza

Objelos
que necesifa

Finalidad de
su aclividad
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?” Camino al castillo
, a. Dibuja a continuacién cada uno de los animales
en los que se transforma el ogro del cuento.
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e Ahora escribi en cada columna el nombre de los
animales que dibujaste. Luego anota debajo del nombre F
las palabras de la lista que caracterizan a cada uno.
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o -

ANIMAL 1 = ANIMAL 2 = ANIMAL 3 = CARACTERISTICAS

FEROZ
INOFENSIVO
PiCARO
""""""""""""""""""""" ATENTO
MELENUDO
PEQUENITO

e Respondé. cQué sucede finalmente con el ratén?
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iAplausos para este gato!
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4 a. Unan con flechas las oraciones incompletas con el

dibujo que corresponda.

El joven no tenia

El gato obligo a su
duefio a entrar en el

El rey ofrecid la ropa
: que guardaba en un

El molinero se

{ransformod en

b. Las siguientes vifietas estén vacias y desordenadas,
enumeralas y dibuja su contenido.

El marques . Bl marqués
"y la princesa 1 El gato se dedica se enamora de |
ge casall. a descansar.

i .

la princesa.
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De palabras se {rata..

a. Las palabras pueden asociarse entre si por su
significado. Escribi una palabra afin para cada una de las
que te presentamos. Te damos la primera como ejemplo.

Bolsa Saco

Castillo |
Galo e
Veslimenla | ™ >

b. En las siguientes oraciones, sefiala con color verde
las palabras que se refieran a objetos, con azul aquellas
que se refieran a personas y con rojo las que sirven
para contarnos cémo son o estan los objetos y las
personas a las que se refieren. iAtencién! Hay palabras
que quedaran sin sefalar.

El rey estaba feliz con un yerno tan generoso.
El marqués de Carabas habia obtenido ya un bellisimo castillo.
La princesa lo miraba embobada.
¢ Releé las palabras que se refieren a personas,

una de ellas aparece con letra mayuscula inicial.
Escribila a continuacién.
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Un galo poela

a. Completa los versos de las siguientes estrofas
con las palabras que figuran debajo de cada una.
iPresta atencién a los sonidos!

Yo soy el marqués de Carabas,

fui pobre pero ahora SOy ...

Y yaséquenomelo ...

pero un galo me dio este ...

CASTILLO  RICO CREERAS

Soy una princesa _..___.____._______
y mi padre es un rey muy curioso
que ya prepar0 SU ...

para conocer a UN mMarqueés .._......_......_...

HERMOSA GENERO0SO CARROZA

Me llaman el gato con __..._..._...._..__
y con astucia e ...
de lo que necesitas tomo ..._...__...__..__.

para converlirme en (u mejor herencia.

NOTA BOTAS INTELIGENCIA

b. Conversen en clase. éCémo se llama la coincidencia
de sonidos entre dos o mas palabras que aparece al

final de los versos? é¢Qué tipo de texto la emplea?
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iUn gato de peliculal \#-

3
a. Miren la pelicula “El gato con botas”. Director Chris %5:
Miller, 2011. Luego, en forma individual, resolvé. =
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e El gato protagonista de la pelicula no esta solo. Escribi el
nombre de algunos de los personajes que lo acompafian. E.'c

el

e Completa con los datos que faltan. g

La mision de este galoes ... ... »

Gk b

Algunas de las dificultades que el gato debio enfrentar fueron F;

e

e Encerra con color verde dos palabras que caractericen
al gato protagonista del cuento y con color azul dos
palabras que caractericen al gato de la pelicula.

el 5

Generoso e Mal educado e Inteligente o Astuto e Bromista e

-

ol el

Valiente © Enamorado e Maravilloso e Desobediente e Egoista
e Paciente o Divertido e Solidario

e Las peliculas suelen calificarse con estrellas o algun -
otro simbolo. A continuacion, pinta la cantidad de botas

que darifas a la pelicula, la puntuacién va desde TODAVIA

ME RIO hasta MUY ABURRIDA.

T3

ST ST ST ST 51 TODAVIA ME R0 :‘;&
ST 5151 S1 MUY DIVERTIDA Eﬂ
S1S1 51 DIVERTIDA ox

S1 51 ABURRIDA .

S1 MUY ABURRIDA
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